
スコアカード・主な点検項目

項目 チェック 内　　　　容
ボックス □ ボックスの試合の流れを1イニングごとに確認する

□ ゴロ記号の記入漏れ、記入間違いがないか。特に３ＩＢの付け忘れがないか

□ イニングの終わりの記号//が忘れていないか

□ 9E-3など外野手の失策の間違い

□ 重盗の失敗で、片方の走者に盗塁を記録していないか

□ 併殺の　｝ＤＰを忘れていないか

□ Ⅰ～Ⅲ死、得点○、●、残塁記号ｌのいずれかがボックスにあるか

□ ＷＰ、ＩＰ、ＰＢ、Ｓ等のタイミングの’・”・・・が明示されているか

□ バントで進塁させたときの犠打記号◇のつけ忘れはないか

□ 犠打にならない飛球（二塁から三塁への進塁等）を犠打としていないか

□ 重盗は記号ＤＳがついているか

□ 打撃妨害に失策をつけているか（△２Ｅ）

□ サヨナラの打者に必要以上の塁数を与えていないか

□ サヨナラの打撃で不適切な野選をつけていないか

□ 得点の自責点、非自責点の確認

□ 打撃時間延長（ファウル落球）の場合に自責点としていないか

□ 離塁違反アウトの投球に×印・投球数から除く

□ 送球間の進塁（得点の場合を含む）に盗塁を記録していないか

交代 □ 代打（再出場を含む）の縦波線・Ｈ（または○Ｈ）

□ 代走（再出場を含む）の波線・Ｒ（または○Ｒ）

□ 代走でそのまま次の打席にたった場合は、縦波線なし氏名

□ 守備交代で出場し、次の打席は縦波線・氏名

□ ＤＰの交代位置欄のＨＤＰ、ＲＤＰ記入、イニング終了後の交代の記録欄記入漏れ

□ 守備交代の場合、相手チームの攻撃欄に横波線

□ 相手チーム攻撃面での交代の記録の確認

記入 □ 左右打ち方（左○）欄には「・または○」が記入してあるか

□ 代打・代走等の選手氏名の記入忘れ（特に最終回）

イニングスコア □ イニングスコア欄の得点経過の確認（得点イニングに間違いはないか）

併殺者欄 □ 併殺者欄に、６－６－３などのような誤りはないか

□ 併殺者欄への記入漏れはないか

長打 □ 長打を打った選手に②、③、④等の記入があるか。

□ 長打者欄への氏名の記入間違い・記入忘れ

捕逸者欄 □ 捕逸者欄の氏名の記入漏れはないか

集計 □ 打点・三振・盗塁の数の集計（Windmillでチェックできないので特に念を入れる）

欄違い □ 代走が出た場合の得点、盗塁、残塁の欄の間違いはないか

検算 □ 打席数＝打数＋犠打＋四球＋死球＋打撃妨害＋一塁走塁妨害　の検算

□ 打席数＝相手チームの刺殺数＋得点＋残塁－タイブレーカーの走者　の検算

試合時間 □ 試合時間に間違いはないか検算をする（５分以上の中断がある場合は引き算）

補殺 □ ６－３Ｅ　等の場合の補殺数をカウントしてあるか

投手集計 □ 勝投手○、負投手×が記入されているか

□ 投手記録集計欄の先攻・後攻が逆に記入されていないか

□ ２人以上の投手が出場した場合、「計」が記入されているか

□ 投手集計のチーム自責点計欄は、斜線等になっているか


